Fardigheter

Revit
Unreal Engine/Unity e
Dynamo

Adobe CC
Microsoft 365
AutoCAD

3ds Max

Rhino

Grasshopper
Ladybug/Honeybee
Sketchup

Blender

Velux
ContextCapture
Recap

Solibri
OneClickLCA
BidCon

Kompetenser

Projektering
Modellansvarig
Handlaggare
Realtidsvisualisering s
BIM-samordning — e

Visualisering -
Projektledning L
Utv. av metoder -
Utbildning -

Klimatkalkylering e
Kostnadskalkylering ==
Energisimulering e=m=
Dagsljussimulering e
Vis. programmering e

Programmering -
Kontextmodeller -
Punktmoln -

Dronarfotografering ess
GPS- och lasermat. em
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Daniel Runebjork

Titel: Civilingenjor Arkitektur — Civil Engineer M.Sc. Architecture

Introduktion: Specialiserad inom bygghandlingsprojektering och utveck-
ling av relaterad metodik. Erfarenhet av bostader, kontor, skolor, vardboen-
den, specialfastigheter. Kompletterande kunskap inom realtidsvisualiser-
ing och informationshantering relaterat till detta. Gastforelasare vid Luled
Tekniska Universitet. Intresserad av matlagning, hantverk och friluftsliv.

Styrkor: Nyfiken, snabblard, bred kompetens, innovativ, man om
kunskapsspridning, lagspelare, anpassningsbar, vanlig och omtanksam

Utbildning

Civilingenjoérsprogrammet Arkitektur, Luled Tekniska Universitet (2019)
Utbytestermin, Kookmin University, Seoul (2017)

Grundlaggande militarutbildning (2012)
Naturvetenskapsprogrammet (2012)

Arbetserfarenheter

Belatchew Arkitekter (2022-)

Arkitekt/ingenjor, BIM- och digitaliseringsstrateg

Hos Belatchew arbetar jag framst med projektering av flerbostadshus
gentemot privata kunder. Min roll ar fokuserad kring modellhantering i
flera av vara projekt, men aven att knyta samman projekten med en ge-
mensam metodik. Jag har aven haft en strategisk roll for att staka ut en
riktning for utveckling gallande digitalisering och BIM. Under aret har jag
blivit inbjuden till LTU som gastférelasare i kursen CAD-VR dar jag utbildat
i programvaran.

Tyréns (2019-2022), Akitekt/ingenjoér

Hos Tyréns arbetade jag med allt fran tidiga koncept till bygghandling-
sprojektering. Projekten var i regel offentliga och inkluderade bland annat
skolor, vardboenden, sakerhetsprojekt och kontor. Har utvecklade jag mina
fardigheter inom realtidsvisualisering med Tyréns TyrEngine-team och ge-
nomférede ett utvecklingsproject tillsammans med LTU. Hos Tyréns ledde
jag ett mindre team for att standardisera arkitekternas arbetssatt i Revit
och initierade en utbildningssatsning.

Tyréns (2019), Examensarbete

Utredning av hur arkitekter kan tillampa digitala verktyg som VR och kon-
textmodeller, i form av fotogrammetrimodeller, for att informera design-
beslut i tidiga gestaltningsskeden. Har larde jag mig mycket av den real-
tidsvisualisering jag kan an idag.

Tyréns, Arkitektpraktikant (2016-2017, 2018-2019)
Praktik i samband med studier hos Tyréns i Sundsvall.

Referensprojekt

Riksarkivet MKC, Fransta (2021). Vard- och omsorgsboende, Saltvik (2021).
Regionens Hus, Harndsand (2021). Hus 67 och 68, Nacka Strand (2022). Inre
Hamnen G2 och L2, Norrkdéping (2023). Gastféreldsare CAD-VR, Luled Tekni-
ska Universitet (2023). Kvarnstugan, Sundbyberg (2023).

Sprak
Svenska (Modersmal), Engelska (Flytande), Tyska (Avancerad)
C++ (Grundlaggande), C# (Grundlaggande), Python (Grundlaggande)
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